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AKAI CD3000 CD-ROM サ ンプ ルプレー ヤー 用ソフ 卜 Verl .30 

AKAICD-ROM サン ブル ブレー ヤー CD3()(X) のソフ ト ウェア バー ジョ ン 1.30 に は、 数々 の 新しい 特長が 導入され 
ています。 こ の 補遺 版で は、 すでに ユーザー 力 (CD3000 の 操作に かなり 慣れて いると いう 前提で 新しい 機能に つ 
いての み 説明して います。 も し 何 か 疑問な 項目が あり ましたら、 サン ブル ブレ一 ヤー 購 人時に 同梱 されて いた 
取扱説明書 をお 読みく ださい。 

新しい 機能に は 次の ような ものが あり ます。 

新しい 特長 

エディ ッ 卜 サンプル モー ド 

。 RECORD の 新しい AUTOFINISH 機能で 自動的に 録音 を 終了し CD を ポーズして、 サ 
ン プリン グ CD か ら 簡単に サ ン プリン グ がで きる ようになりました。 

« 新しい AUTO NAMING 機能 は、 サンプルの 新 ネーム を 自動的に 付ける もので、 サン 
ブル 録音 をい く つか 続けて 行った 時に わざわざ 名前 を 一つず つ 付ける 手間が 省け ま 
す。 

« ED.l TRIM の 新しい CUT 機能 は、 マニュアルで スタート/エンド タイム を 設定す る必 

要な く 、 自動的に サン ブル を ループさせる ことができ ます。 

o サン ブル を トリムす る 時に 更に 便利になる よう、 ループ ポイント 力 ? ED.1TRM ベー 
ジに 表示され ます。 

o ED.2 に は 新しい リ サンプル 機能 (再 サン ブル) が あり、 リ サンプルされ ている サン ブ 

ルを 分析す る QUALITY コントロールが 入って います。 これで、 低 バンド 幅での 高 
音質の リ サン ブリン グが 可能です。 

エディツ 卜 プログラム モード 

• ドラム プログラム 用の 新し い MUTE GROUP 機能 で モノ フォ ニック グループの キー 
グループ を 作る と、 その キー グループ 内の 一つの サンプルが オン、 もう 一つの サン 
ブル は オフと なり ます。 ハイ ハツ ト とその 他の ドラム や パー カツ ショ ン サンプル 
を、 一つの プログラムの 中に 入れる ことができる わけです。 

效 新しい LF01RANDOM 波形で アナログ シン セの 「サンプル アンド ホールド」 効果 を 
エミュレート します。 

• 新 し いし F02 RANDOM 波形で、 「サ ン プル アンド ホールド」 効果 を エミュレートし 
ます。 これ を ノート オン-メッセージで 再 トリガーして、 各 音 ごとに 異なる ランダ 
ム値を 発生す る よ う に 設定す る こと もで き ます。 

9 LF02 の 新しい RETRIGGER 機能 は、 このし FO を バックグラウンドで 「自由に 流し 

て」 、 懐かしい アナログ シン セ 上の LFO 効果 を エミュレート する ことができます。 

。 ENV2 を 設定しながら ENV1 を 同時に 見る ことができます。 
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新しい 才 ペレ一 ティング システムの バックアップ 

この 才 ペレ一 テ ィ ング システム は， 使用 目的に よって， 必要な 部分 を カスタム化して フロッ ピー ディ スクに 
セーブす る ことができ ます。 RECI パラメータ や SCSI1D などの 機 fig は、 才ぺ レー ティ ング システムの 一部と し 
て セーブで きる ので、 ご 自分で 独 の セットアップ や 作業の やり方が ある 場合な ど は、 非常に 便利です。 ま 
た、 独自の テンプレート の TEST PROGRAM を 作って、 これ を 通常の ENTIRE VOLUME セ - ブで フロッピーに 
保存し、 電源を入れた ときに 立ち上げる こと も 可能です。 バックアップ する 場合 は ブランクの フォー マツ ト済 
み フロッ ピ一 ディ スク （DD で 十分です） を揷 入し、 ディスク ページに 入り ます (FLOPPY が 必ず 選択され ている こ 
と を 確認して く ださい!!)。 セーブの 夕 ィ プと して OPERATING SYSTEM を逸択 し、 WIPE 及び/または GO を 押し 
ます。 これで ォ ペレ一 ティ ング システムが フロッピーに セーブされ ま した。 コピー はいくつ でも 作る ことが で 
き ま すが、 必ず 安全な 場所に 保管 してく ださ い。 

ユーザ一 の 皆様が、 この 新 バージョンで 導入され た 新しい 特長に ご 満足いた だき、 便利で 使い 勝手が 良い と感 
じる 事 を 望んで おり ます。 新しい 機能の ほとんど は、 いつもの ように お客様からの フィ一 ド バック を 盛り込ん 
だものです。 CD3000 の 開発 チーム は、 お客様からの サポート や ご 意見に 対し、 心から 感謝 申し上げます。 

サウンド ライブラリ一 

S3000 シリ ーズ サン ブラの サゥン ドラ ィ ブラ リ 一は 常に 拡張して おり、 100 枚 以上の 新しい ディスク 力？ すでに 作 
成されました。 この 新しい サウンド ライブラリーに 付いての 詳細 は、 AKAIprofessional 販売店 または、 AKAI 電 
子 楽器 (事) 営業部に お尋ね く ださい。 



お 封 寺ち の CD30O) を Verl.30 に バージョンアップ する 場合 は、 必ずお 買い上げ 販売店 または、 AKAI 電子 楽 f|{ 事) 
サービス 係に て 行って く ださ レ、。 個人で 行います と、 故障な ど 思わぬ トラブルの 原因に な り ます。 

赤 井 電機 株式会社 電子 楽器 事業部 
亍 211 神奈川県 川崎巿 中原 区莉宿 335 番地 
サービスのお 問い合わせ TEL.044^434-7710 
商品の " " TEL. 044-434-77 11 

AKAI STUDIO MIX 335 TEL. 044-434-7717 
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EDIT SAMPLE 



REC1 ページ、 REC2 ページでの 変更 点 

REC1 ページに 新しい フ ィ ール ドが 加わり 、 オーディオ CD から サンプル を収 つた 時の 録音の 終了 方法 を 設定す 
る ことができ ます。 



RECORD SET-UP sample 
node: [ISSIB 
LEFT 

INPUT LEUEL 
AUTO 

2257360=100^ 



starts 
pause: 
<F>rees 



nane: STRING C4 

*exist ing Samp* 
bandwidth: 20k HZ 
orig. pitch! C_4 
record t in: 1.00s 
= 44100= W. 



RECIQISI 



ED.l I ED.2 1 ED.3 



pause: という フィ一 ルドに は 2 つの 選択肢、 AUTO と MANUA しがあります。 AUTO (初期設定) を 選ぶ と、 サン ブ 
ルが 作られた 時点で 録音が 終了 し CD が ポ-ズ 状態に な ります。 たと えば、 録音 時間 1.00 秒 を （この REC1 ページ 
か REC2 ベー ジ で) 設定し、 その 時 間が 過 ぎる と サンプリングが 自動的に 停止し、 オーディオ CD も 自動的に ポー 
ズ 状態になります。 その後 次の 録音 I ^をして、 更に 作業 を 続けて いきます。 また、 REC2 で サン ブル を 作って 
いる 間 は、 F8 が FINISH と 表示され ており、 これ を 押す と 録音が 自動的に 停止し セーブされ、 オーディオ CD も 
ポーズに なり ます。 



RECORD I MONO 



リ; LEFT 
-20dB ptch:C_4 tin: 



STRING C4 100%F 
1.00s= 44100= V/. 



RECORDING digital at 44. 



kHz 



FINISH 



サンプリング を 簡単に 行う に は、 （RECi か REC2 で) サンプリング 時間 を できるだけ 長く し、 
利用 して 録音の 終了、 CD の ポーズ を 行う こ と をお すすめし ます。 



： の FINISH キー を 



AUTO を 選んだ 場合、 「オート ネーミング」 も 有効と なります。 これ は、 録音が 終了す ると、 今までに 使用し 
た タイ トルの ナンバー がーつ 増加し ます。 つまり、 SNARE という サンプルが 録音して あれば 次の タイ トル は 
SNARE 1 となって、 録音 先の サン ブルが 自動的に 作られる わけです。 この サンプル を 録音す ると、 次に は 
SNARE 2 となります。 ステレオ サン ブルの 場合 も タイトル 番号 は 増加し ます 力 ? 、 最後に- L、 -R が 付属し ます 
(例: SNARE 3-L)。 

CD3000 がすで に その タイトル を 持って いると、 その 次の 番号に スキップ します。 つまり、 SNARE 4 がすで に 
ある 場合 は、 SNARE 5 が 作成され ます。 

ォー トネ一 ミ ング 機能 を 使って 録音した サン ブルの 上に もう 一度 録音したい 場合 は、 DATA コン トロール や 
+/<、-/> キー を 使って 通常 通り その サンプル を 適宜 選んで から 録音し ます。 

こう して ネーミング や コピー を わざわざ する 必要な く、 次々 と 録音 をす る ことができます。 以上の 新しい 機能 
は、 ィ ンデッ クス のない 短い サンプルが つながった 特殊な サン プリ ング CD から サンプル を 取る 時に 便利です。 

たとえば、 サンプリング CD から ス ネア ドラム を いくつか 録音したい とします。 通常 ス ネアの 音と 音との 間が た 
いへん 短い ので サン ブルす るに は 難しい のです が、 次の 手順 を 使って く ださ レ、。 pause: フ ィール ドを AUTO に 
して 録音 時間 を 長く 設定し (数秒)、 REC2 の CD 走行 キーで 録音したい 最初の ドラム 音に 合わせます。 最初の サ 
ン ブルに タイ トル を 付け (^:SNARE)、 «： 初の 録音 をし ます。 サンプル を 取ったら すぐに F8-FINISH を 押し ま 
す。 これで 録音が 終わり CD が 次の ドラム 音の 前で ポーズと なり、 新しい サン ブル SNARE 1 を 作成して 次の 録 
音に 待機し ます。 取りたい サン ブルが 全部 録音で きる まで、 この 手順 を 操り 返します。 FINISH を 押す とそれ 
が サンプルの ェン ドボイ ン トを 設定す る ことに もなる ので、 おおまか では ある けれども ある 程度の エディ ッ ト 
作業の 手間が 省け ます。 

puase: フ ィ ール ドを MANUA しにす ると、 録音 カ ? 終了しても オーディオ CD は 自動的に ポーズに なり ません。 録 
音 中 は 以前の よ う に F8 が ABOITT を 表示し、 これ を 押す と 録音が 終了しても セーブ はされ ません。 
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新しい TRIM 機能 

ED.i TRIM のスタ ィ ルが 変わ り 、 不要な サ ン ブル デー タ を ト リムす る 過' g がかな り 簡 単 にな り ま した 
新しい TRIM ページ は 次の よ うな ス夕ィ ル です。 



TRIM edit -node: MONO STRINGS C4 7ZZF 
start: 1700 end: 44111 




trim iMiiraimngiiTmignnTiH^^iTrrn 



パラメータの 機能 はすべ て 全く 同じです 力、 波形 表示の 高さが 変わって、 設定した ル一 ブポィ ン トが 目で 見て 

よ く わかる ようになり ま した。 上記の 画面で 波形 表示の 上の 部分 を 左右に 見て い く と、 4 本の 横線が あ り ます。 
これ は 設定した ループ ポイントで 同時に 4 本まで を 表示で きます。 一番 上が LOOPl、 次 力、' LOOP2、 次が 
LOOP3, 一番 下 力 5 ! ■OOP* です。 



LOOP1 L00P2 LOOP3 L00P4 
it-Modte:M0N0 \ STRINGS C4 7： 



TRIM edit-Mo\:M0N0 \ STRINGS C4 
starts 1700\nds \411I \ 


7ZXF 




















t 
[ 






IffiU TRIM US 


pip Ksnifi rzirn Ennn r=3 







ループ ポイント は TRIM ページで は エディ ッ ト できません。 LOOP ページに 戻って から 行う 必要が あります。 し 
かし、 このような 表示が あれば、 トリムの スタート/エンド ポイント を 設定す る 時に、 現在の 位置が はっきり 分 
かります。 

トリムの 新しい 機能に よって、 操作が 更に 便利に なりました。 F8-^M を 押す と、 次の 画面が 表示され ます。 



TRIM edit -mode: MONO 
start: 1700 ends 



STRINGS C4 
44111 



7Z-/.F 




Select: l^fflE^HESIDExill 



次の 4 つの 選択肢が あります。 



CUT 画面の 外に 出て、 通常の TRIM ページに 戻ります。 トリム 中に 気が変わったら 
使います。 

通常の CUT 機能 を 実行し、 マニュアルで 15^ した スタート ボイ ン トの 前と ェン ドボ 
イン トの 後の 音声 を 切り捨てます。 以前と 同様、 スタ一 ト または エンド ポイントが 
ァク ティ ブなル 一ブ ゾーンに 入って いる と （これ は 上記の 新しい ル 一ブイ ンジケ 一 
タの おかげで はつ き り わかる はずです)、 CUT 機能 は 無視され ます。 
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rrsm 屐 初の ループの スタート ポイントより 2-3 サン ブル 手前までと、 展 後の ループの ェ 

ン ドボ イン 卜よ り 2-3 サン ブル 以後の 音声 を 動的に カツ ト します。 TRIM ページで 
マニュアルで 設定した スタート/エンド ボ イン 卜の 位置に は M 係ありません。 通常 
は、 一つの ループ だけ を 使用して、 その ループの スタート 手前と エンド 直後で 音声 
を カツ 卜します。 複数の ループ を 使 ffl した 場合 は、 自動的に 展 後の ループの エンド 
ポ イン 卜と カツ トを 行う 位置 を 割り出します。 

この 部分 は そのまま 



^ ァ 

この 両端が 切り捨てられる , 
を 使用した 時 

はつ き り した アタック 音の ない サゥン ドの 編集に、 この 機能 を 使う ことができ ま 
す。 たとえば、 デ チューンした シン 七の 波形 を サンプリング する 場合、 サンプルの 
まん 中の ル一 ブ 部分 だけ 力 5 必要な ので、 その 両ゎ き の 部分 は 切 り 捨てる こと がで き 
ます。 同様に、 シングル サイクルめ シン セ 波形 を サン ブルす る 場合、 ループ ポ イン 
トの 両端 を カツ ト して、 スペース を增 やすこと もで きます。 

マニュアルで 設定した スター ト ポイントと、 最後の アクティブ ループの エンド ボイ 
ントの 端 を 切り捨てます。 

この 部分 は そのまま 
1 I 



この 両端が 切 り 捨てられる 
を 使用した 時 

これ は、 アタックが はっきり している サウンドで、 これ を 捨てた く はない けれども 
不要な データが ループ ボイ ントの 後に あって 切り捨てたい、 という 場合に 使い ま 
す。 



注意: この 新しい ループ 表示 は、 ED.3 の フェードと 部分 エディツ ト ページに も あり、 設定した ループ ポ イン 
トを 見る のに 便利です。 
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リ サンプリング 

リサ ンブリ ング ページに QUALITY コン トロールが 導入され ま した。 これ は、 今までの TIMESTRETCH ページと 
似て おり、 リサ ンブリ ング 過程で 信号 を 分析し、 サゥン ド 処理の ために 最適な 補間 特性 を 計算し ます。 

ED.2 で heoi を 押す と、 次の 画面が 呼び出されます。 



laidlliMMEM ?Z°4F 
44100 Hz 

22050 Hz qual: 1 

110256 = 4 ン. 

-12.00 semi. cent 
new sample: STRING C4 *existing Sanp* 
^mm^ RATE n?7^1 rSDH [PEBY1 



laasailfildlai sample: 
present sample rates 
new sanple rate: 
new length: 
tune offset; 



S し CT 



機能 はすべ て 同じです が、 sample rate: フィールドで 新しい パラメータ qual ： があります。 これ は、 リサ 
ン プリングの 質 を 設定 ひ〜 10) する もので、 高 質の 値に 設定す ると、 信号 分析 を 更に 精密に 行う ので、 良い 結果 
が 生まれます。 ただし、 高 質の リ サンプリング は 時間が かかります。 値が 1 の 場合 は、 バージョン 1.00 のリ サン 
プリ ング 機能と 同等の 質と なり ます。 
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EDIT PROGRAM 

EDIT PROGRAM に も 次の ような 新し い 特艮が 導入 され まし た。 

新しい MUTE GROUP 機能 

メ ィ ン PROGRAM EDIT 画面で [^33 を 押す と、 次の 画面が 表示され ます。 



KEVQROUPS 



Keygroups in Programs 
act ive key group numbers 

Span» 
Mute Groups 

sssss kgrp gaaaiaiii 



TE:::T PRUURH1: 



1 
1 

C— 0 
OFF 
ONE 



OX 



<+/-) 
一 Q_8 



ENU ISMPLIPTCH 



ここから キ 一グループ ページに アクセス します。 

パラメータと 操作 は 以前と 同じです が、 Mute Group: が 新たに 加わりました。 

Mute Group: 機能 は、 複数の キー グループ を 一つの グループに まとめて、 モノ フ才 ニックに します。 この 
機能 は 主に、 ドラムの サウンドで、 一つの サン ブル を 止めて 別の サンプル を 再生したい 時に 利用し ます。 たと 
えば、 オープンの ハイ ハット を 止めて クローズの 音に 切り替える 場合です。 同様に、 オープンの トライ アン グ 
ルを クローズ 音に 切り替える 時 も 使えます。 南米の 打楽器 ギロを ひかつ く ようにして 鳴らした 音と、 叩いた と 
音 を 切り替える 時 も 同様です。 

この 機能 を 使う に は、 関連す る キー グループ をす ベて 同じ ミュート グループに 割り当てます。 たとえば、 ハイ 
ハツ トが キー グループ 3-6 なら、 これら をた とえば ミュー トグル一 ブ 1 に 割り当てます。 その他の すべての キー 
グループに は 影響を及ぼしません が、 ミ ユート グループ 1 内の キー グループ 同士 は 互いに 排他的と なり、 一つ 
の サンプルの 音 を 出して いる 時に 別の サン ブル を 再生す ると、 最初の 音が カツ ト されます。 



オープン ハイ ハツ 卜 
(または 卜 ライ アングル 等) 



クローズ ハイ ハツ 卜 
(または トライアングル 等） 




ミュー ト グループ を OFF にした オープン/クローズ ハイ ハツ ト 

オーブン ハイ ハツ トは、 クローズ ハイ ハツ トが トリガー されても 再生 を 続けます。 
ローズの トライアングル ゃギ 口に も 当てはま り ます。 



同じ ことが オーブン、 ク 
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オープン ハイ ハツ ト 
(または トライアングル 等） 



クローズ ハイ ハツ ト 
(または トライアングル 等） 




ミュー 卜 グループ を ON にした オープン/クローズ ハイ ハツ ト 

上記の^で は、 オーブン ハイ ハット は、 クローズ ハイ ハットの トリガ一 によって カットされ ています。 より 自 
然な 効果が 出ます。 同様の ことが オーブン/クローズ トライアングル、 ギロ にも 当てはまります。 

この 機能 は、 昔の ドラム マシンの 特性 を エミュレートす るのに も 使えます。 昔の ドラム マシンで は、 8 音 ポリ 
フォ 二一 といっても、 個々 の ドラム サウンド は モノ フォ ニックで ある ことが よく ありました。 これ は、 ス ネア 
の ロールな ど を 演奏しょう と したと きに よ く わかり ま した。 ス ネアの 自然な ディケイが 再現され るので はな 
く、 次に 来る サゥン ドで 最初の サウンドが カツ ト され、 不自然な ス タッカー ト 効果が 生まれて しまった もので 
す。 もちろん 当時 は、 これ は あまり うれしくない ことでした 力、 音楽 スタイル も 変遷し、 このごろ では、 分野 
によって はこの 効果が たいへん 人気の ある スタイル となって います。 ス ネア ドラム を ミュート グループに アサ 
インす ると、 この 効果 を 再現す る ことができます。 

例 




ミュー ト グループ を OFR こした ス ネア ドラムの ロール 
. の 冽で は、 各ス ネアが 自然に ディケイ していき ます。 



例 




ミュー ト グループ を ON にした ス ネア ドラムの ロール 
この 例で は、 各 打 音が 次の 音で カツ ト されます。 

S1000、 SHOO, および CD3000 の 以前の ソフトウェア バージョン では、 別個の プログラム を 作り、 これ を ポリ 

フォ ニック 1 ボイスと して、 残りの ドラムと 同じ プログラム ナンバーに アサイ ン する 必要が あり ました。 今度 
は、 これ を一 つの プログラム 内で すべてで きる よ う になった わけです。 

この 機能の 別の 利用 方法と して は、 MONOLEGATO モー ドを 使う 場合です。 MONOL0GATO モー ドを オンに 
すると、 プログラムが モノ フォ ニックになります。 ところが 問題 は、 複数の マルチ サン ブル を 異なる キー グ 
ループに 持って いる プログラム 全体 を モノ レ ガー トで 演奏す る 時です。 たとえば、 マルチ サン ブルした フル一 
ト プログラムで、 各 キー グループに 渡って 演奏す ると、 これらの キー グループの サンプルが 演奏され ず、 数ォ 
ク ター ブに 渡つ て 上から 下へ 流して 弾いた 時に、 C5 の フル一 ト サン ブルが C2 を 弾いた 時に^す る ような こと 
になります。 サンプルの 急激な 移調の ため、 不自然な ティン バーに なって しまいます。 

この 問題 を 解決す るに は、 キー グループ すべて を 同じ ミュート グループに アサインし、 プログラムが モノ フォ 
ニックで も、 キー グループ それぞれ を 演奏す ると、 キー グループの サン ブルが 次々 と 演奏され、 上述の 例で 
も、 C2 の サン ブル は C2 で 音が 正しく 出る ようになります。 ただし、 この 欠点 は、 次の キー グループに 移る 時 
に、 その サン ブルの ァタ ッ クが ト リ ガーされ 直す という ことです。 サンプルの ァタ ッ ク がかな り 頭 著な 場合 
は、 これが よく わかります 力 ? 、 エンベロープ-ジェネレータの 設定に よって は、 あまり 分からない 場合 も あり 
ます。 しかし、 サン ブルの アタックが あまり 目 だたない 場合 は (たとえば' サン ブルした シン セの オリジナル 波 
形な ど)、 キー グループ 間の 移行が スムーズ になり ます。 
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どれ をべ ス ト とする か は、 ユーザーの 方の 好みにより ます。 サンプルのお トリガーより も 正確な 移調が ft 要 だ 
とする 場合 は、 MONOLEGATO モードで ミュート グループ 機能 を 使います。 一方、 新しい キー グループに 入る 
たびに サン ブル を 再 ト リ ガーす るの が 気に入らない 場合 は、 ミ ユー ト グル一 ブ 機能 は 使わずに モノ レ ガー ト 
モード を 使います。 ただし、 サン ブルの 急激な 移調に 関連した 問題が 生じる おそれ はあります。 すでに 述べた 
ように、 サン ブルに 顕著な アタックがない 場合、 モノ レガートと ミュート グループ 機能の 組合せで、 キー グ 
ループ 間の 滑らかな 移行が できます。 

もう 一つ、 新しい フィールド Edit: AL しがあります。 これ は ONE と A ししの 間で 切り替わり、 active 
keygroup: フ ィ ール ドで 選択した 一つ (ONE) またはす ベて (AL し) の キー グループ を エディ ッ ト します。 これに 
よって、 レイヤ一 した キ 一グループに 関 する プログラム を 作成したり、 キ 一グループ すべて を 特定の ミュ一 ト 

グループに アサインしたい 場合な ど、 キ 一グループの キー スパン を 設定し、 ここで ALL を 選択す ると、 この 操 

作がず つと 簡単に できます。 

EEfla ソフ トキ一 を 押す と、 メインの PROGRAM EDIT 画面に 戻り、 他の グローバル ページに アクセスで きま 
す。 
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新しい LF01 機能 



LFO に は 以下に 説明す る よ う な 新しい 機能が 加わり ました。 HUO を 押す と、 この 画面が 現れます。 



!MSm (PROGRAM) 
Uaueform: TRIANG し E 



LFO desync: OFF 



FIXED UfiRIfiBLE 



EXTRA DEPTH 
nodwheel: 30 
pressure: 00 
velocity: 00 




こ れは LFOl を 設定す るべ 一 ジ です。 ここで も プロ グラム 名が 画面 右の S 上段に 表示され てお り 、 必要な ら ば 他 
の プログラム を 選ぶ こと もで き ます。 LFOl に は 新しい 波形が 導入され ま したが、 その他の パラメータ は 以前と 
同じです。 



TRIANGLE('V): 上下す る 効果 を 生みます。 約 75 あたりに 設定す ると、 一般的な 
ヴ イブ ラート 効果が 出ます が、 好きな 部分に アサイン でき、 フィルター スイープ、 
パン、 振幅変調、 スロー ピッチ スイープ などに 使う こと もで きます。 これ は 「バイ 
ポーラ 一」 の 変調波 形で、 弾いた 音 を 中心として 上下に 自然な ヴ イブ ラート 効果 を 
生じます。 

SAWTOOTH (^1): この 波形 は 通常 特殊効果に 使います。 ゆつ く り と 立ち上がり 急激 

に 落ちます。 「ュニ ポーラ 一」 波形で、 弾いた 音から isa した 変調 レベルまで 変化 

します。 

SQUARE (Tj): ステップ 状の 上下 効果です。 ピッチに 適用す ると、 トリル を 作った 
り、 大幅な オクターブの ジャンプ をさせる こと もで きます。 これ も 「ュニ ポー 
ラー」 波形で、 弾いた 音から 設定した 変調 レベルまで 変化し ます。 

RANDOM (inrkn-): 完全に ランダムで ステップ 状の 波形です。 特殊効果に 向いて 
います。 すぐに 頭に 浮かぶ の は、 アナログ シンセサイザーで 作った 懐かしい 「サン 
プル アンド ホールド」 効果です。 これ を ピッチに かける と、 LFO スピード を かなり 
速く した 場合な ど、 コンピュータ エフ ヱク トを 作る のに 適して います。 御 少な 効果 
として は、 ヴ イブ ラートの かかった 音源に かける こと もで きます。 ただし あまり あ 
からさ まに かけない ことが 秘訣です。 フィルター にかけ ると、 様々 な 面白い ランダ 
ムな 効果音が 作れます。 もちろん、 アンブリ チ ユード、 パンに も 適用で きます。 
LFOl SPEED を 変調す るのに も 利用して、 ス テツ ブを ランダムに する だけでなく、 
ステップ 間の タイ ミ ングを ランダムに する こと も 可能です。 FX ページで TAPE 
ECHOl を 加えれば、 50 年代の SF 映画の サゥン ド トラック を 再現で きます。 



Waveform: 



次の 4« 類の 波形の 中から 選びます。 
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新しい LF02 機能 

二つ目の LFO に は、 RANDOM 波形と その他の 新しい 機能 カ ; 加わりました。 を 押す と、 次の ような 画面が 
表示され ます。 



W3iH (PROGRAM) ■laaMaaifflagiri oy. 

Uayeforn: TRIANGLE 

speed: 01 

depth: 99 

delays 00 
key trigs OFF 

nsBainaaHsn し f。2 mm 



ここで も 右上に プログラム 名が 表示され ます。 パラメータ に は 次の も のが あ り ま す。 

Waveform: 変調波 形 を 選びます。 

TRIANGLE(〜）: 上下す る 効果 を 生みます。 約 75 あたりに 設定す ると、 ー敉 的な 
ヴ イブ ラート 効果が 出ます が、 好きな 部分に アサイン でき、 フィルター スイープ、 
パン、 振幅変調、 スロ一 ピッチ スイープ などに 使う こと もで きます。 これ は 「バイ 
ポーラ 一」 の 変調波 形で、 弹 いた 音 を 中心として 上下に 自然な ヴ イブ ラート 効果 を 
生じます。 

SAWTOOTH(Z): この 波形 は 通常 特?^ カ果に 使います。 ゆっくりと 立ち上がり 急激 
に 落ちます。 「ュニ ポーラ 一」 波形で、 弾いた 音から^ した 変調 レベルまで 変化 
します。 変化 先の 変調 入力 段階で これ を 逆にして、 下向きの スイープ を 作る こと も 
できます。 

SQUARE(Tj): ステップ 状の 上下 効果です。 ピッチに 適用す ると、 トリル を 作った 
り、 大幅な オクターブの ジャンプ をさせる こと もで きます。 これ も 「ュニ ポー 
ラー」 波形で、 弾いた 音から 設定した 変調 レベルまで 変化し ます。 のこぎり 波と 同 
様、 変化 レベル を 全く 逆にす る ことができます。 

RANDOM (OqTkjO: 完全に ランダムで ステップ 状の 波形です。 特^ 果に 向いて 
います。 LF01 の RANDOM 波形と 同様、 アナログ シンセサイザーで 作った 懐かしい 
「サンプル アンド ホ一 ルド」 効果 を 作る ことができます。 LF02 の ランダム 波形に 
は、 その他の 使い方が あります。 

speed: パラメータ を 00 にす ると、 ランダム ステップ は、 新しい ノート オン を受 

信した ときに のみ 変化し、 それまで は 同じ ステップ レベル を 維持し ます。 



MIDI ノー ト ON 



i a in in 



このよ う にして 咧 えば LFO を FILTERl にかけ ると、 弾いた ノートが それぞれ 異なる 
音色で 発音し、 変調 量 を 大きく し レゾナンス を 高く すれば、 ドラマチックな シン セ 
エフェクト を 作る ことができます。 パー カツ シ ョ ン 系の サゥン ドで 使う と、 タイト 
な シーケンス による アルペジオ ゃリ フ などの バッキングと して、 たいへん 面白い リ 
ズミ カルな ものが 作れます。 パンに 適用す ると、 各 ノートの ステレオ 音像が 異なる 
ようにで きます。 一つ だけの ノートで は、 ステレオ 音像 いっぱいに パンニ ング する 
ドラマチックな 効果が 得られ、 コード を 弾く と、 各 ノートの 音像が 乱反射す るよう 
に 様々 で， サゥン ドの 奥行きと 広がりが 強調で きます。 
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この 機能 は、 もっと 微妙な 部分に も 使う ことができます。 ごく 小さな RANDOM 波 
形 を ピ ッ チ にかけ る と （デ ブス 設定 を ()1 に します)、 各 ノートの ピッ チに 微少な 差が 
できます。 レイヤー された ストリングス や ボーカル アンサンブル では、 これ を 一つ 
の レイヤー のみに かけて みると、 各 音力 f K 妙に デ チューンす るので、 面白い コーラ 
ス 効果が 得られます。 

同様に、 少！: を 適用した 場合、 パン パイプな どの エスニックな サウンド にも 使え ま 
す。 というの は、 実物の 楽器で は 各 音が 完全に はチュ 一ユングが 合って いないから 
です。 また、 チューニングが 微妙に 変化した 古い シン セ音を エミュレート する こと 
がで きリ ツチな アナログ シン 七 サゥン ドも 可能です。 

ご 自分で も 様々 な 用途が 見つかる ことでしょう。 

speed, depth, delay 機能の バラ メータ は 以前と 冋 じです。 その他の 新しい 機能と して は、 retMg: (再ト 
リガ 一) が あり ます。 

retrig: retrig: を ON に 設定す ると、 音 を 弾く たびに 選んだ 波形の サイクル がその 頭の 部 

分に リセット されます。 たとえば、 三角波 を 選ぶ と、 次の ような 結果になります。 

MIDI ノ— ト ON 



i 



これ は、 弾いた 音 ごとに 変調波 形の 同じ 部分から エフ ェク トを スタート させたい 場 
合に、 たいへん 便利です。 たとえば、 矩形 波 を 使って いる 場合、 各 音 ごとに 最初の 
立ち上がり 部分から スタート させたい ものです。 同様の ことが のこぎり 波、 ランダ 
ム 波形に も 当てはまります。 

一方、 バックグラウンドで LFO を そのまま 流して おきたい 場合 もあります。 たとえ 
ば、 フィルター や パンニ ング スイープで、 弾く につれ て徐々 に エフェクト を 出した 

い 場合、 retrig: を OFF にす ると この 効果が 得られます。 

MIDI ノ一 卜 ON 

U 1 

変調波 形 は、 入力され る ノート オン メッセージ を 無視して 上下し、 徐々 に スイープ 
効果 を 出して います。 これ は、 三角波 を 選んで フィルターに かけた 場合に 特に 便利 

です。 アナログ シン セの なつかしい フィルター スィー 7"? カ果が 再現で きます。 



注意: リ ト リガ 一機 能 を OFF にで きる プログラム は 同時に 16 個までで す (同じ プログラム ナンバー を 共^)。 つ 
まり、 リト リガ 一 を オフに した プログラム は J6 倒 を 越えて レイヤー させたり、 たった 一瞬で も マルチ ティ ン 
バーで シ— ケンス させたり する こと はで きないの です o ただし、 16 個 を 越える プログラムの リセ ッ ト 機能が 

オフに なって いなければ、 16 以上の プログラム を 同時に ァク ティ ブに する こと はでき ます。 
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ENV2 の 新 画面 

ENV2 の 基本 操作 は 今までと 同じです 力で、 画面が 少し 変わり ま した。 

ENV1 (ァ ンブリ チュート'） と ENV2( 通常 は フィルター シヱー ピン グに 使/ FI) のェ ン ベロー ブ 波形 を 両方 見たい 場合 
が あるので、 次の よ うに、 ENVI の 波形が ENV2 に jfi なって いる 両面 を 表示させる ことができます。 



「綱 KG:H ED: ONE HaMdiMM 删 OX 
24 一 127 template: ENU 2 

Ri: 00 LI: 99 
R2: 64 し 2s 50 
R3s 73 し 3S 90 
R4: 45 し 4 ミ 45 



エンベロープ. パラメータの 次の ページ は、 BSBH を 押して アクセス します。 

ENV1 を プログラム する 時、 ENV2 の 波形 は 出ません。 これ は、 ENV2 の 役割 力 ? 決まって いない からです。 ENV2 
を ピッチ エンベロープと して 使う こと も、 LFOl の 出力 を シヱー ビングす る 場合 も あり ます。 この場合 は、 
ENV1 に は 関係ない ので、 表示され ない わけです。 
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